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Análisis de los perfiles profesionales más demandados en el ámbito de los Contenidos Digitales



Metodología
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Metodología II

Se han analizado perfiles de:
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NEGOCIO

PRODUCCIÓN



Los perfiles de NEGOCIO más demandados hasta 2017

Marketing y Comunicación
Especialista en Marketing Digital

Community Manager

Director de Comunicación

Estrategia y Gestión de Negocio
Responsable de Estrategia Digital

Consultor Digital

Gestor de contenidos 

Product Manager 

Tutor online (2.0)

Responsable Editorial Digital

Licensing Manager

Legal
Especialista en Derecho de IP, protección de datos, 
publicidad, e-Commerce

16%

81%

3%
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….y los de PRODUCCIÓN hasta 2017 

47%

53%
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Programación
Programador 

Especialista en Quality Assurance

Diseño Visual y 
Arte y Creatividad 
Diseñador 

Grafistas 3D 

Content Editor

Periodista Digital  

VFX 

Compositor de música para contenidos digitales

Director Creativo

Productor



Otros Perfiles más demandados hasta 2017

Experto en Usabilidad y Experiencia de Usuario

Webmaster

Especialista en Big Data

Game Designer
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Programación

Diseño Visual y Arte y 
Creatividad 

Otros Perfiles Novedosos

Reparto por áreas de los nuevos puestos de trabajo

Marketing y Comunicación

Estrategia y Gestión de 
Negocio

Legal

37%
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26%

7%

23%

6%

1%



Algunos datos de contexto

 Los ingresos de la Industria de Contenidos Digitales en España ascienden a 

18.500 millones de euros (2011), lo que supone el 1,74% del PIB nacional.
Estudio de la Economía Digital: Los contenidos y servicios digitales, AMETIC - PWC, 2013

 Contenidos digitales: 52,8% de la facturación total del sector de los Contenidos 
en España.

Informe anual de los contenidos digitales en España (edición 2012). ONTSI

  eCommerce: 25,7% (2010-2011)

Informe sobre el comercio electrónico en España, 2011. Comisión del Mercado de Valores

  Dispositivos móviles: 15.4% (2011-2016)

IDC, 2012

 Sectores como la Animación multiplicarán x3 su actividad en los próximos 5 años.
Rooter Libro Blanco de la Animación. 2012

 La Economía Digital, que representa el 25% del nuevo empleo generado en 
Francia y el 40% en EEUU.

McKinsey, 2013
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Los puestos de trabajo directos en estos ámbitos se 
podrían multiplicar por 2,5 en los próximos 5 años

ESCENARIO 
OBJETIVO

ESCENARIO 
CONSERVADOR

TOTAL: 200.000

x 2,5
Mejora de la coyuntura 
económica

Políticas públicas de apoyo 
sectorial

Incentivo a la producción local

x 1,9

No se refiere a empleo Neto 

sino a recursos profesionales 

demandados por las industrias
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PRODUCCIÓN
98.000

NEGOCIO
102.000

PRODUCCIÓN
293.000

NEGOCIO
212.000

TOTAL: 505.000

PRODUCCIÓN
184.000

NEGOCIO
191.000

TOTAL: 375.000

2012 2017



Amenazas y Oportunidades
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 Fuerte competencia exterior

 Incertidumbre sobre la tendencia 

del mercado

 Ataques contra la propiedad 

intelectual 

 Elevada velocidad del desarrollo 

tecnológico: deja fuera a las 

empresas que no se adapten

 Pérdida de profesionales 

cualificados 

 Sector al alza

 Internacionalización de los 

mercados

 Apuesta por la 

internacionalización del sector

 Incremento de la oferta formativa

 Adaptación de la oferta de 

formación a partir de la entrada en 

vigor de la LOE y del Proceso de 

Bolonia

 Mayor crecimiento de la posibilidad 

de acceso de los contenidos 

digitales a las Pymes

 El mercado hispanoamericano
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Amenazas Oportunidades
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